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0. 교과목표
- 제시된 문제를 총고라적, 시스템적으로 이해할 수 있다
- 제시 문제를 해결하기 위한 모형(수학 모델 포함)으로 변활 할수 있다
- 문제 해결과절을 모듈단위로 분리하고, 각각의 세부 절차를 설명할 수 있다.
0. 개요
- 4차산업혁명 시대는 산업산회와 다른 사회역량을 요구함. 특히 기계를 이용하고, 다자간의 소통과 협력
이 필요하며, 문제해결에서 논리적 절차와 효율성을 요구함
- 이러한 시대적 요구에 적응하기 위해 문제 분석능력, 문제 해결 모형 고안능력, 논리적 절차적 사고력 등
을 학습할 필요가 있음
- 이를 위해 컴퓨터 과학분야에서 사용하는 기법을 학습하여 다양한 분야에 적용할 수 있도록 한다.
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핵심역량 학습목표
ICT 기술활용 -컴퓨터 언어를 이해하고 활용할 수 있다.
시스템 사고 문제를 시스템적으로 정의할 수 있다.
융합적 해결 주어진 문제를 해결하기 위한 모형을 고안하고 평가할 수 있다.
창의적 혁신 문제해결 절차를 기술하고 방법을 비교할 수 있다,
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강좌 홍보 영상 https://youtu.be/6XKTOFGUghk

주차 수업내용 교재범위 및 과제물 비고
1 4차산업 시대 핵심역량
2 컴퓨팅사고의 개념과 코딩
3 코딘노트 사용법
4 데이터와 알고리즘 표현

https://youtu.be/6XKTOFGUghk


5 컴퓨터 언어-파이썬
6 코딩노트활용 문제해결-정렬
7 코딩노트 활용 문제해결-구분분석
8 중간고사
9 코딩노트활용 문제해결-2차방벅식 근사

해
10 코딩노트활용 문제해결-산술식 괄호 검

즘
11 코딩노트활용 문제해결-친구찾기
12 코딩노트활용 문제해결-성적집계
13 코딩노트활용 문제해결-이웃집 찾기
14 알고리즘과 코딩
15 기말고사


