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개요

4차 산업혁명을 달성하기 위해 핵심적으로 추진하여야 할 과제는 개인 컴퓨터 들을 비롯하여 다양한 통신
객체들을 네트워크로 연결하는 것이다. 특히, 핵심 통신 객체가 될 수 있는 미래모빌리티가 기존 네트워크
로의 연결은 필수불가결하다. 본 강의의 최종 목표는 이러한 통신 객체들 간에 어떻게 통신이 이루어지고,
연결이 되는지 시뮬레이션/장비 실습 등을 통해서 학습한다.

주 핵
심역량

과
교과목
간 연
계성

본 전공에서 기 이수한 V2X데이터통신에 이어서 컴퓨터 및 다양한 통신 객체를 중심으로 서로 연결하기
위한 기법을 파악하고, 여러 가지 프로토콜 및 네트워크 관련 문제에 대해서 학습하며, 실무에서 사용되는
여러 가지 네트워크 응용들을 선택하여 활용함을 통해 문제 분석 및 처리 능력을 함양하여 ICT 기술 활용
능력을 향상시킬 수 있음.
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60 0 0 40 0 0 0 0 0
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습목표

핵심역량 학습목표
ICT 기술활용 컴퓨터 네트워크 프로토콜 관련 지식을 기반으로 모빌리티 ICT 분야에

서 활용 가능한 네트워크 구성 및 연결 문제를 해결할 수 있다.
융합적 해결 미래형 모빌리티의 통신 기술을 위한 다양한 융합적 혁신전략을 설계

해 볼 수 있다.
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사 과제 토론 기타
10 35 35 20 0 0

기타
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항
주차 수업내용 교재범위 및 과제물 비고

1 V2X컴퓨터네트워크 개론 1, 2장
2 네트워크계층 - IP 리뷰 7장
3 네트워크계층 - 라우팅 프로토콜 1 7장
4 네트워크계층 - 라우팅 프로토콜 2 7장
5 네트워크계층 - 차세대IP 및 CAN 8장 과제 - 연습문제
6 전송계층 - TCP 1 9장
7 전송계층 - TCP 2 9장 과제 - 연습문제
8 중간고사
9 전송계층 - UDP 10장 과제 - 연습문제
10 응용계층 - V2X C/S 프로토콜 및 웹

(WWW) 11, 13장 과제 - 레포트
11 응용계층 - V2X SNMP 및 DNS 14장
12 응용계층 - 멀티미디어와 전자 메일 및 파

일 전송 15, 16장



13 응용계층 - P2P, QoS 17장
14 응용계층 - AUTOSAR 응용 표준문서
15 기말고사


