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요

교과 목표:
-모빌리티 관련 문제를 해결하기 위한 창의적인 디자인 접근 방법을 배우고 이를 실제 프로젝트에 적용할
수 있도록 한다.
-학생들에게 팀워크와 협업 능력을 향상시키고, 다양한 배경을 가진 팀원들과 협력하여 모빌리티 솔루션
을 개발할 수 있는 능력을 키운다.
-프로젝트 관리 및 일정 계획, 문제 해결 과정의 기술을 습득하여 캡스톤 프로젝트를 효율적으로 수행할
수 있는 능력을 강화한다.
-학생들에게 모빌리티 산업과 관련된 최신 동향과 기술을 파악하고, 이를 적용하여 현실적이고 혁신적인
솔루션을 제시할 수 있는 능력을 개발한다.
개요:
-모빌리티캡스톤 디자인은 학생들에게 실전 프로젝트를 통해 모빌리티 분야의 문제를 해결하는 능력을
배우고 발전시키는 과목이다. 이 과목은 학생들이 창의적인 디자인 접근 방법을 통해 모빌리티에 대한 혁
신적인 솔루션을 개발하는 데 초점을 두며, 현장에서 요구되는 문제 해결 능력과 협업 능력을 키우기 위한
프로젝트 기반의 학습 방식을 채택한다.
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모빌리티 캡스톤 디자인에서는 다양한 기술, 공학 및 디자인 원칙을 적용하여 모빌리티 솔루션을 개발하
는 것이 목표이다. 
테크니컬 커뮤니케이션은 기술적인 정보를 전달하고 이해관계자들 간의 의사소통을 원활하게 하는 것에
중점을 둔다. 
테크니컬 커뮤니케이션은 기술 분야에서의 협업과 효율성을 향상시키는 데 중요한 역할을 하고
학생들이 자신들의 프로젝트를 다른 팀원들과 협력하며 효과적으로 전달하기 위해 테크니컬 커뮤니케이
션 기술을 사용할 필요가 있다.
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주차 수업내용 교재범위 및 과제물 비고

1 -캡스톤 디자인 과목에 대한 소개
-팀 및 주제 선정을 위한 토론

2 -팀 및 주제 선정을 위한 토론
3 -팀별 선정 주제에 대한 계획 발표 및 피

드백
4 -팀별 과제 수행 내용 논의
5 -팀별 과제 수행 및 논의



6 -팀별 과제 수행 및 논의
7 -중간 진행 내용 발표
8 -중간진행 내용 발표 -중간기획서 제출
9 팀별 과제 수행 및 논의
10 -팀별 과제 수행 및 논의
11 -팀별 과제 수행 및 논의
12 -최종 점검

13 -최종 점검
14 -결과 발표 및 평가
15 -결과 발표 및 평가 최종 보고서


