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교과목
표및
개요

모빌리티 캡스톤디자인1 과목은 모빌리티 및 휴먼인터페이스 관련 과목을 기반으로 팀별로 창의적인 문
제해결 능력을 배양하는데 있다.

주 핵
심역량

과
교과목
간 연
계성

미래 모빌리티 및 휴먼인터페이스 관련 모빌리티 관련 이슈/문제를 공학, 디자인 등 다양한 관련 지식을
참여 학생들과 함께 공유하고 창의적으로 문제를 해결하는 능력을 배양한다.
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컬
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0 0 0 25 25 50 0 0 0

역량기
반 학

습목표

핵심역량 학습목표
융합적 해결 미래 모빌리티 관련 기술 융합에 대한 이해와 사고 능력 배양
창의적 혁신 미래 모빌리티 관련 창의적인 사고 능력 배양 기술 융합에 대한 이해와

사고 능력 배양
테크니컬커뮤니케이션 미래 모빌리티 관련 공학 및 디자인 등 다양한 배경 지식을 갖고 있는

사람들과 소통 능력 제고



수업방법(%) 강의 토의/
토론

실험/
실습

현장학
습 발표 기타

0 0 80 0 20 0
교수법
(선택)

문제중심학습 프로젝트기반학습 플립러닝
O

성적평가(%) 출석 중간고
사

기말고
사 과제 토론 기타

20 0 0 60 10 10
기타

안내사
항

주차 수업내용 교재범위 및 과제물 비고
1 - 캡스튼디자인 과목에 대한 소개 

- 팀 빛 주제 선정을 위한 토론
2 팀 및 주제 선정을 위한 토론
3 팀별 선정 주제에 대한 계획 발표 및 피드

백
4 팀별 과제 수행 내용 논의
5 팀별 과제 수행 내용 논의
6 팀별 과제 수행 내용 논의
7 중간진행 내용 발표
8 중간진행 내용 발표
9 팀별 과제 수행 내용 논의
10 팀별 과제 수행 내용 논의
11 팀별 과제 수행 내용 논의
12 최종 점검



13 최종점검
14 결과발표 및 평가
15 결과발표 및 평가


