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？ 메타버스 기술과 함께 발전할 디스플레이 기술에 대한 미래 예측
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ICT 기술활용 디스플레이 기술에 대한 이해를 바탕으로 차세대 실감형 디스플레이의

활용을 고찰해 본다.
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목표 창의적 혁신 디스플레이 기술에 대한 이해를 바탕으로 차세대 실감형 디스플레이의

활용을 고찰해 본다.
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강좌 홍보 영상 https://www.youtube.com/watch?v=smW1GmwvWms

주차 수업내용 교재범위 및 과제물 비고
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■ 메타버스와 디스플레이
- 메타버스에대한 개념을 이해한다.
- VR, AR, MR, XR 의 차이를 이해한다.
- 메타버스 구현을 위한 디스플레이 기술
을 이해한다.
■ 빛과 디스플레이
- 빛에 대해 이해한다
- 디스플레이에 색 표현 방법을 이해한
다.
- 색을 구분하는 방법을 이해한다.

2
■ 디스플레이발전과 트랜드
- 플레이 발전 역사를 이해한다.
- 디스플레이 기술 분류를 이해한다.
- 차세대 디스플레이 발전 방향을 이해한
다.

https://www.youtube.com/watch?v=smW1GmwvWms


3
■ 평판디스플레이 기술 FPD-LCD (1)
- 액정 고유의 특성에 대해 이해한다.
- 빛의 편광과 액정디스플레이 동작을 이
해한다.
- TN, IPS 모드에 대해 이해한다.

4
■ 평판디스플레이 기술 FPD-LCD (2)
- IPS모드의 동작원리를 이해한다.
- VA 모드의 동작원리를 이해한다.
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■ 평판디스플레이 기술 FPD-LCD (3)
- LCD 제작공정을 이해한다.
- 색재현율을 개선한 새로운 LCD기술을
이해한다.

6
■ 평판디스플레이 기술 FPD-OLED (1)
- OLED 구동원리를 이해한다.
- OLED 의 역사와 발전과정을 이해한다.
- OLED 발광층 소재에 대해 이해한다.

7
■ 평판디스플레이 기술 FPD-OLED (2)
- OLED를 구성하는 소재를 이해한다.
- OLED 색 표현 기술을 이해한다.
- OLED 제작 공정을 이해한다.

8 중간평가
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■ 평판디스플레이 기술 FPD-
microLED
- Micro LED 동작원리를 이해한다.
- Micro LED의 다양한 응용 분야를 이해
한다.
- Micro LED 제작 공정 및 기술을 이해한
다.

10
■ 디스플레이 응용
- 투명 디스플레이 기술을 이해한다.
- 플렉시블디스플레이 기술을 이해한다.
- 다양한 디스플레이 응용분야를 이해한
다.
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■ 디스플레이 구동기술
- Thin film transistor (TFT) 동작원리
를 이해한다.
- 다양한 TFT 기술의 장/단점을 이해한
다.
- TFT 제작 공정을 이해한다.

12

■ 입체형 디스플레이 기술- 3D display
- 3차원 디스플레이 발전 역사를 이해한
다.
- 입체영상 구현 원리를 이해한다.
- 3차원 영상 구현 방식을 비교할 수 있
다.
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■ 입체형 디스플레이 기술- 실감형 디스
플레이 (Hologram)
- 홀로그램의 역사와 발전과정을 이해한
다.
- 홀로그램의 원리를 이해한다.
- 전자피부를 활용한 실감형 디스플레이
구현을 이해한다.
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■ 입체형 디스플레이 기술- 실감형 디스
플레이 (VR)
- 실감형 디스플레이에 대해 이해한다.
- MR 구현을 위한 디스플레이 기술에 대
해 이해한다.
- HMD 의 발전과 특성에 대해 이해

15 기말평가


