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교과목
표및
개요

본 교과목은 인공지능 입문 과목으로 머신러닝과 딥러닝에 대한 기초적인 지식을 습득하고, 다양한 파이
썬 모듈을 이용하여 기초적인 인공지능 모델을 구현해 봄으로써 데이터를 분석하기 위한 인공지능에 대
한 이해도를 높이고자 한다.
인간은 살아가면서 다양한 데이터를 끊임 없이 생산하고 있다. 웨어러블 기기를 이용한 생체신호 계측,
IMU센서를 기반으로한 몸의 움직임 관련 지표, 안면부 영상, 반응 속도 등 생체로부터 수집되는 다양한
데이터를 분석하기 위한 인공지능 기법에 대하여 학습한다.

주 핵
심역량

과
교과목
간 연
계성

본 수업에서는 파이썬 프로그래밍 언어와 샘플 데이터를 이용한 머신러닝 및 인공지능 알고리즘을 직접
실습해 봄으로써 기술에 대한 이해를 바탕으로 실제 문제를 해결할 수 있는 실무능력을 함양할 수 있음.
모빌리티 탑승자의 생체 데이터 뿐 아니라 미래 모빌리티 산업에서 응용 가능한 다양한 데이터에 대하여
머신러닝 및 인공지능을 응용할 수 있는 프로젝트 실행 능력을 함양함
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20 0 60 0 20 0 0 0 0

역량기

핵심역량 학습목표
ICT 기술활용 파이썬 프로그래밍 언어와 텐서플로우를 활용하여 머신러닝 및 인공

지능 알고리즘을 구현할 수 있다.



반 학
습목표 프로젝트 실행 데이터가 주어졌을 때 적절한 머신 러닝 및 인공지능 알고리즘을 활용

하여 분류 및 예측 모델을 구현할 수 있다.

창의적 혁신
새로운 서비스 제공을 위하여 활용 가능한 적절한 데이터 종류와 머신
러닝 및 인공지능을 활용한 데이터 활용법에 대한 아이디어를 제시할
수 있다.
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구글 Colab을 이용한 실습 병행 - 인터넷 접속이 가능한 PC 필요

주차 수업내용 교재범위 및 과제물 비고

1
강의 소개
- 데이터과학, 생체데이터, 인공지능/머신
러닝/딥러닝

2
Python 프로그래밍의 기초
- 데이터 입출력, 자료형, 연산자, 제어문,
함수, 클래스

3
KNN 알고리즘을 이용한 머신러닝 입문
- K-최근접 이웃, Training set과 Test
set, 데이터 전처리

4
회귀 알고리즘과 모델 규제
- K-최근접 이웃회귀, 선형회귀, 특성공학
과 규제

5 다양한 분류 알고리즘
-로지스틱회귀, 확률적 경사하강, SVM



6
트리알고리즘
- 결정트리, 교차검증과 그리드 서치, 트리
앙상블

7 비지도학습
- 군집 알고리즘, K-means, PCA

8 중간고사

9
인공신경망
- 노드와 계층구조, 단층신경망의 학습과
한계

10 다층신경망
-역전파 알고리즘, 비용함수와 학습규칙

11 신경망과 분류
- 이진 분류 및 다범주 분류

12 컨볼루션 신경망
- 이미지 데이터에 적합한 딥러닝

13
순환 신경망
- 텍스트 및 시계열 등 순차데이터에 적합
한 딥러닝

14 생체데이터의 딥러닝 응용
15 기말고사


