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디스플레이-반도체 부품 장비 시스템 설계 및 제어에 필요한 제어시스템의 모델링, 시스템의 제어 성능 평
가 및 제어기의 설계에 이르기까지 제어공학의 주요 핵심 이론과 이를 이용하여 원하는 기계 장비 시스템
의 성능을 달성시킬 수 있도록 하는 것을 과목의 목표로 한다.
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제어란 시스템이 원하는 성능을 얻기 위하여 어떻게 하드웨어 설계를 해야 하는지 그리고 소프트웨어 제
어기를 구성하여 주어진 하드웨어의 성능을 최대한 끌어낼 수 있는지에 대한 시스템의 통합(Integration)
적 이해가 필요한 학문이라 할 수 있다. 시스템 모델링 및 제어 이론과 적용을 이해함으로써 창의적이고
혁신 적인 아이디어의 구현에 있어 하드웨어와 소프트웨어 관점에서 알아야 할 기반 지식을 학습할 수 있
다,
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핵심역량 학습목표
융합적 해결 하드웨어 시스템 모델링과 소프트웨어 제어기 설계 간의 관계를 알 수

있다,
시스템 사고 제어이론을 기반으로 주어진 시스템의 동적 특성을 예측하고 분석하여,

시스템의 특성을 반영한 제어기를 설계할 수 있다.



학습
목표 창의적 혁신 문제해결을 위한 창의적 아이디어과 시스템 성능간의 관계를 이론적으

로 접근할 수 있다,
테크니컬커뮤니케이션 공학적인 커뮤니케이션이 가능하도록 필요한 시스템 모델링과 제어이

론의 필수 개념 및 용어를 이해한다.
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주차 수업내용 교재범위 및 과제물 비고

1 교과목 소개, 제어시스템의 기본 구성과
종류

2 복소함수, 라플라스 변환, 전달함수
3 블록선도, 신호흐름선도
4 기계 시스템의 모델링
5 전기 시스템의 모델링
6 기계 + 전기 시스템의 모델링
7 시간응답
8 중간고사
9 안정도와 정상상태 오차



10 PID 제어기
11 주파수 응답
12 주파수 응답과 시간응답
13 보드선도를 이용한 제어기 설계
14 근궤적 기법과 근궤적을 기법을 이요한

제어기 설계
15 기말고사


