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요

운전자와 자동차간의 인터랙션 과정에서 요구되는 다양한 인터페이스 구성요소들에 대한 운전자 관점에
서의 디자인방법에 대하여 학습한다. 구체적으로 GUI(Graphical User Interface), 신체적 사용자인터페
이스, 청각적 사용자인터페이스 등에 대한 문제의 도출 및 해결, 디자인 및 평가방법 등에 대하여 학습한
다.
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인터페이스디자인은 인간-기계 시스템을 이해하고, 인터페이스를 통하여 인간과 기계간의 적합한 인터랙
션을 제공하기 위하여 시스템사고를 통한 융합적이고 창의적인 문제 해결 능력을 배양한다.
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핵심역량 학습목표
시스템 사고 인간-기계 시스템을 이해하고 인터페이스의 역할을 이해한다.
융합적 해결 다양한 학문적 이해를 통하여 인터페이스 디자인 문제를 해결한다.



학습
목표 창의적 혁신 사용자에게 좋은 경험을 제공할 수 있는 창의적 아이디어를 도출할 수 있

다.
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주차 수업내용 교재범위 및 과제물 비고

1 인터페이스 디자인의 개요
2 인터페이스와 사용자 중심 디자인
3 인터페이스 디자인 원칙

4 인터페이스 디자인 원칙
인터페이스 디자인 원칙에
따른 자동차 HMI 디자인 부
적합성 사례 조사

5 GUI 디자인
6 GUI 디자인
7 GUI 디자인 GUI 디자인 실습
8 중간고사
9 PUI 디자인
10 PUI 디자인



11 PUI 디자인 수공구의 PUI 디자인 적합
성 평가

12 AUI/TUI 디자인
13 유니버설 디자인
14 인터페이스 디자인 평
15 기말고사


