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현재 가장 많이 사용하는 Windows 운영체제에서 대부분의 사용방법은 GUI를 사용하여 만들어진 창에서
작업이 이루어진다. 일반적인 방법으로 이러한 창을 만드는 것은 어렵지만 Microsoft사에서 제공하는 라
이브러리를 사용하여 창을 만들고 제어하는 것은 어렵지 않다. 이런 응용 프로그램을 만들어야 하는 경우
가 많이 발생하는데, 이를 위하여 MFC라는 라이브러리 사용법을 알면 쉽게 윈도우즈 프로그램을 작성할
수 있게 된다. 본 과목은 MFC를 사용하여 응용프로그램을 작성하는 방법을 익히게 되며, 이를 위하여 윈도
우즈의 기본 동작에 대하여 학습하게 된다. Visual Studio 2019를 사용하여 다양한 프로그램을 기획하고
코딩하는 방법을 학습하여, 수강 후 쉽게 윈도우즈 응용 프로그램을 작성할 수 있도록 하는 것이 목표이다.
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윈도우즈 운영체제에서 사용하는 윈도우를 객체 지향 언어인 C++와 라이브러리를 사용하여 쉽게 윈도우
프로그램을 작성하기 위하여 ICT 기술을 활용하여야 하며, 전체적인 윈도우 운영체제의 동작 방식을 이해
아혀야 한다. 또한, 애플리케이션의 UI를 작성하여 구동시키고 제어할 수 있도록 프로그래밍하는 기법을
습득하고 적용할 수 있도록하는 기술을 융합시킬 수 있는 능력을 배양할 수 있다.
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객체지향프로그래밍 언어인 C++를 사용하여 어느 정도 프로그래밍 할 수 있는 경우에만 수강 가능합니다.

주차 수업내용 교재범위 및 과제물 비고
1 강의 소개

윈도우 프로그래밍의 이해 교재 1장

2 MFC 개요 및 구조 ？ I (SDI, MDI 템
플릿) 교재 2장

3 MFC 개요 및 구조 ？ II (MFC 애플리
케이션 구조) 교재 2장, 과제

4 메시지 처리 (기본개념, 메시지 박스,
마우스 메시지) 교재 3장, 실습 제출

5 메시지 처리 (디지털시계 만들기, 키보
드 메시지) 교재 3장, 실습 제출

6 대화상자 - I 교재 4장, 실습 제출
7 대화상자 - II 교재 4장, 실습 제출
8 중간고사 (실습 시험) 선문대학교 실습실에서 시

험 실시



9 사용자 인터페이스 ？ I (메뉴, 툴바) 교재 5장, 실습 제출
10 사용자 인터페이스 ？ II (상태 표시줄,

도킹팬윈도우) 교재 5장, 과재
11 컨트롤 및 리소스 ？ I (리스트 컨트롤) 교재 7장, 실습 제출

12 컨트롤 및 리소스 ？ II (트리 컨트롤,
기타 컨트롤) 교재 8장, 실습 제출

13 고급 컨트롤 (명함 제작 프로그램 만들
기) 교재 9장, 실습 제출

14 도큐먼트 파일 입출력 및 다양한 뷰 클
래스 교재 10장, 실습 제출

15 기말고사 (실습 시험) 선문대학교 실습실에서 시
험 실시


