
직무기술서 및 운영 계획서

1. 유무선 통신 SW 직무

직무명 유무선 통신 SW 실습

실습 부서명 융합IT사업부 신청 인원 2명

부서 담당자명 담당자 직위

실습 주소지 대전광역시 유성구 테크노1로 61-7 코메스타 2층

실습 내용

§ 유무선 통신 기본 개념 학습
§ 간단한 소켓통신 프로그램 작성
§ 간단한 소켓통신 메시지 프레임 설계
§ 다양한 유무선 소켓통신 SW 구현

운영 계획

§ 1주차 - 기본 개념 학습
- 네트워크 통신 기본 개념
- OSI7 Layer의 이해
- 통신 프로토콜의 이해
§ 2주차 - 기본 개념 학습(계속)
- 네트워크 통신 기본 개념
- OSI7 Layer의 이해
- 통신 프로토콜의 이해
§ 3주차 - 간단한 소캣 통신 프로그램 예제를 통한 통신 SW의 이해
- UDP 통신
- TCP 통신
§ 4주차 - 다양한 환경의 서버/클라이언트 기반 통신 SW 프레임 규격 

설계
- 통신 프레임 설계
- 규격화 문서 작성
- 규격화된 네트워크 통신 프레임을 구현
§ 5~8주차 – 다양한 환경의 서버/클라이언트 기반 통신 SW 구현
- 라즈베리 파일 서버 환경 구축
- 미디어(ex: mp3) 송수신
- Ethernet/Wifi/Bluetooth 기반 센서 데이터 송수신 
- 어플리케이션/앱/웹 기반 클라이언트 UI 개발

학생
요건

전공 컴퓨터과학/정보통신/컴퓨터공학

학년 학년 무관[  ] 3학년[  ] 4학년[  ]

요구역량
§ 한글/MS Word/MS Powerpoint 
§ 프로그래밍 언어 기초(C/C++/Java/Python 등) 
§ 통신 기본 개념

기타사항
§ 취업과 연계
§ 

user
텍스트박스
(주)코메스타




